ZAPISY - VIl GEOINFOTROPY ,,Zmysty na start”

Uwaga:

1. W imprezie biora udziat zespoty trzyosobowe, ale jesli masz ochote wzig¢ w nich udziat, a jeste$ sam lub zebrates 2-osobowy
team lub 4-osobowag druzyne — napisz e-maila z takg informacjg na adres geoasysta@gmail.com

Rozwigzemy te sytuacje tak bys mdégt wystartowaé ©

2. Gracze zadajg czesto pytanie czy zesp6ét moze skfadaé sie z 0s6b Gluchych i styszacych. OCZYWISCIE ze TAK. Integracja i wspélna
zabawa to jeden z podstawowych celéw Geoinfotropdw.

Procedura wpisu zespotu:

1. Kapitan zespotu przesyta na adres geoasysta@gmail.com zgtoszenie zespotu, zawierajace:

a) nazwe zespotu,

b) imie i nazwisko kapitana,

c) imie i nazwisko dwéch pozostatych graczy,

c) profesje (np. nauczyciele, AZS, flecisci, studenci UJ, uczniowie | LO w Olkuszu itp.),

d) informacje czy gracze sg osobami gtuchymi, niedostyszgcymi czy styszgcymi,

e) dane do faktury (imie i nazwisko, adres). Organizator moze wystawi¢ fakture na zespot — w takim przypadku podajemy dane do
faktury jednej osoby (np. kapitana) lub na poszczegdlnych uczestnikow.

2. Organizator odsyta e-maila z informacjg o przyjeciu zgtoszenia.

3. Kapitan zespotu dokonuje wptaty wpisowego za caty zespot.

19. Wpisowe wynosi:

- 25zt od osoby od dnia 1 marca do 31 marca 2016 roku,

- 30zt od osoby od dnia 1 kwietnia do 8 kwietnia 2016 roku,

- 35zt od osoby w dniu zawoddw.

Wopisowe za cata trzyosobowa druzyne wptaca kapitan druzyny na konto: Geoasysta Witold Warcholik, ul. Wierzynskiego 55/29,
30-198 Krakow, nr konta: 64147000022740271456430002 , wpisujgc w tytule przelewu: imie i nazwisko kapitana i stowo geoinfotropy.

Whpisowe — wariant gotéwka: Krakéw: ul. Podchorgzych 2, pok. 537 lub ul. Wierzyrskiego 55/29, termin do ustalenia tel. 691288840
4. Po otrzymaniu optfaty wpisowej zespotowi nadany zostaje numer startowy. Zapisy trwajg do wyczerpania limitu numerdéw startowych
(100 oséb).

Organizatorzy:
Stowarzyszenie ,,Putap”, GeoAsysta Witold Warcholik




